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皖青教协〔2024〕8 号

各市青少年科技教育协会(青少年科技辅导员协会)，各有关单位:

为贯彻安徽省教育厅等十六部门关于印发《安徽省关于加强新时代中

小学科学教育工作实施方案》，落实我省青少年科技教育各项工作要求，

给我省在校中小学生编程教育提供更多展示交流的平台，进一步引导更多

对人工智能有兴趣的青少年参与编程活动。经研究，安徽省青少年科技教

育协会和安徽省计算机学会定于 2025年 1月举办第一届安徽省青少年编

程普及赛。现将有关事项通如下:

一、组织架构

指导单位：
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2.比赛地点：设合肥赛区、芜湖赛区（两个赛区考题相同，同时进行），

具体赛事场地另行通知

安徽省青少年科技活动中心

主办单位：

安徽省青少年科技教育协会

安徽省计算机学会

承办单位：

安徽省青少年科技教育协会机器人与人工智能教育专委会

安徽省计算机学会青少年信息学教育专委会

二、赛项设置

1.C++赛项：小学组，初中组

2.Python 赛项：小学组，初中组

3.GoC 赛项：小学低年级组（二三四年级），小学高年级（五六年级）

4.Scratch 赛项：小学组

三、比赛时间和地点

1.比赛时间：2025 年 1月，具体时间另行通知。

。

3.比赛形式：线下统一机试。

四、比赛报名

1.参赛对象：小学生、初中生
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2.报名通道：

中小学校：仅接受安徽省青少年科技教育协会单位会员所属学生报

名，最多 30人参赛，每名选手可报 1 位指导老师。

社会机构：优先接受安徽省计算机学会单位会员所属学生报名，最多

40人参赛，每名选手可报 1位指导老师（安徽省计算机学会单位会员遴

选准则将于 8 月份在赛事群里公布）。

3.报名平台：登陆考试平台 http://code.ahacse.cn:7781 进行报名

（拟于 2024 年 8 月发布报名入口，具体开放时间另行通知）。

五、学习资源获取

1.竞赛本着普及和公益原则，为参赛选手免费提供赛前训练题库和相

关学习资源。

2.学习资源以及考纲和详细比赛规则附件获取通道：登陆赛事平台

http://code.ahacse.cn:7781 查看和下载（计划 2024 年 8月发布，具体

开放时间另行通知）。

六、奖项设置

1.比赛设等级奖和优秀奖，等级奖获奖总数约为报名参赛人数的

80%，各奖项占获奖总数的比例约为一等奖 15%，二等奖 35%，三等奖 50%；

优秀奖若干名。颁发主办单位印制的获奖证书。

2.本次比赛与“安徽省青少年信息学科普日”信息学省赛关联，具体

规则如下：
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①C++赛项：成绩优异选手可获得“2025 年安徽省青少年信息学科普

日”信息学省赛参赛资格。

②GOC，PYTHON 赛项：成绩非常优秀选手将开放“2025 年安徽省青

少年信息学科普日”若干参赛名额，体验信息学奥赛。

③C++赛项具体开放比例和 GOC，Python 赛项开放名额，待赛事组委

会进一步通知。

七、联系方式

安徽省青少年科技教育协会

联系人：陶老师，0551-62836842

安徽省计算机学会

联系人：王老师，15155180028

QQ 群：773591764（请所有参赛单位相关负责人加入 QQ 群，以便实

时了解比赛动态信息和通知）

安徽省青少年科技教育协会 安徽省计算机学会

2024 年 7月 2日


